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M otivacao
« Corrida por novas tecnologias e servicos:

— novas exigéncias de usuarios e aplicacdes (multimidia)

— demanda por infra-estrutura com alta largura de banda e
QoS

e Necessidade de mudanca no cenario das
comunicacoes

— modificando tecnologias da infra-estrutura das redes

— utilizando mecanismos que permitam as aplicacoes
serem executadas com maior desempenho e maior

ualidade. :
d Economia de Largura de banda e Recursos

Multicasting
Suporte ao trafego de grande quantidade de dados
Tecnologias de Rede de Alta Velocidade
Desempenho, escalabilidade, qualidade, seguranca
Novo protocolo: IPv6 /15




Trabalho Realizado

Configuracdo de ambiente Linux com protocolo IPv6 e
capacidade de multicasting com 4 hosts conectados através
de um hub FastEthernet em uma LAN

Desenvolvimento de uma aplicacao client/server de video
paratestes no ambiente, usando JAVA, JMF e JIPSY

Testes e medidas de tempo de transmissao dos frames de
video (sem levar em consideracao sua recepcao) e de
throughput da rede, usando a aplicacao client/server com
enderecamento unicast e multicast/IPv4 e IPv6

Objetivo principal: comparar as Implementacdes dos
protocolos IPv4 e IPv6 em sistemas Linux e o uso de
multicasting e unicasting nestas implementacoes




Resultados Obtidos
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Resultados Obtidos

 Aplicacao paratestes
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Resultados Obtidos

« Medidas usando a aplicacao (com IPTRAF)

— Metodologia:

« medida do throughput (quantidade de quadros Ethernet)
na rede foi capturada na maquina medidora (M) com
IPTRAF

« medida do tempo de cada transmissao completa do video
na aplicacao (na maquina servidora)

— Calculo feito:
« média do throughput de quadros na rede Fast Ethernet

 (em Mbps) com 1 e 2 clientes conectados ao servidor,
usando aplicagcao multicast e unicast

« meédia do tempo de transmissao do video pelo servidor
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Resultados Obtidos
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Conclusoes

— O ambiente configurado com suporte a IPv6 e Multicasting
proporcionou testes que comprovaram beneficios:

* naimplementacao em Linux do protocolo IPv6 em relac&o ao IPv4
* na utilizacdo de multicasting em relacao a unicasting

— Os pesquisadores envolvidos com Internet 2 podem se beneficiar
deste trabalho no que diz respeito as ferramentas utilizadas (JAVA,
JIPSY) e aos resultados obtidos, juntamente com trabalho colaborativo
juntamente com o grupo de trabalho InterMidia do ICMC-USP Sao

Carlos




Extensoes para o Trabalho

 Alguns projetos futuros do laboratorio InterMidia
— Conexao do Instituto ICMC ao 6Bone-br

— Exploracao de configuracoes e equipamentos que suportem
QoS

e protocolo IPv6

e DiffServ

e |ntServ

 802.1p/Q
Controle de Acesso em Videoconferéncia
AplicacOoes da ReMAV
Padroes MPEG-4/7

TV Interativa




Extensoes para o Trabalho

Testes no 6BONE-br e comparacoes de desempenho
Transmissao de pacotes usando QoS

Melhoria no desempenho da aplicacao, explorando as
ferramentas utilizadas

Exploracao de resultados utilizando multicasting em WAN
(backbone)

— Medidas nas diversas camadas do sistema
(aplicacao/protocolo/kernel)




Alguns desafios a serem
enfrentados

— Introducéo do uso do protocolo IPv6 nos institutos
« O que impulsionara sua necessidade, de fato?

— Estabelecimento de politicas de QoS

« Como serao tracadas as necessidades de cada aplicacao e de
cada experimento a ser realizado, caso estejam conectadas
diversas instituicoes simultaneamente?
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