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O desenvolvimento deste trabalho teve
como motivação solucionar os problemas
relacionados ao alto custo computacional
ocasionado pelo processamento de imagens.

O trabalho resolve o problema através da
distribuição do processamento entre vários
equipamentos presentes na rede com a utilização
de objetos distribuídos - CORBA.

O SIAPDI



The Cyclops Project

 - Realizar  o processamento de  imagens de forma
distribuída;

 - Não sobrecarregar equipamentos locais;

 - Possibilitar uma melhora de desempenho, repercutindo
no tempo dos resultados a serem obtidos com o
processamento;

 - Possibilitar que clínicas e hospitais que não possuem
condições de obter equipamentos de processamentos
(devido ao alto custo) possa utilizar de outras infra-
estruturas de processamentos existentes remotamente
(Portal) ou pelos médicos em suas casas.

Objetivos
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Cyclops neurocysticercosis
e Cyclops Brain Atlas

•  Detecção e Quantificação de Calcificações
Intracraniais em Pacientes de Ep. com NC.

•  Desenvolvimento de um atlas digital cerebral
deformável baseado no atlas anatômico cerebral de
Tailarach, reconstruindo-o em 3D.
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•   Auxilio no planejamento cirúrgico

•  Reconstrução 3D e mensuração de aneurismas
da aorta

•  Geração de dados para o auxílio no projeto de
Próteses Personalizadas

- Nano Endoluminal - próteses homologadas
pelo Ministério da Saude.

Cyclops Stent Planner

linha baricêntrica 
planos perpendiculares 

IMPLANTE
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Descrição do Modelo de Objetos
ServerAll: localizada no

servidor de objetos,
gerencia os
ServerManagers.

ServerManager: instanciadas
pelas maquinas de
processamento,
gerencia os processos
ServerProcess.

ServerProcess: classe
responsável pelo
processamento
ClientProcess .

ImageProcess: possui a
imagem, especificações
de processamento e
outras informações a
serem proces.

ClientProcess: classe cliente
do serviço
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Testes
O presente trabalho esta sendo implementado e testado no

âmbito do projeto Cyclops, no LISHA - INE - UFSC e no
Laboratório de Telemedicina HU - UFSC . Também foi testado
no projeto RMAV (rede metropolitana de alta velocidade) e
Clinica DMI - Diagnóstico Médico por Imagem - São Jose.

Os resultados foram considerados excelentes, visto que o
tempo de processamento gasto com as imagens foi dividido
proporcionalmente ao número de servidores instanciados.

O tempo gasto com o tráfego de dados pela rede local
apresentou-se insignificante comparado ao tempo gasto para o
processamento gráfico.
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Conclusões
� Performance: foi alcançado o principal objetivo que era o

de tornar capaz o processamento de imagens radiológicas
de forma distribuída, tornando assim possível operações
que tomariam um tempo inaceitável se fossem efetuadas
somente por um único computador.

� Robustez: o envio das mensagens é realizado de forma
dinâmica levando em consideração o número de objetos
servidores instanciados. A queda de um ou da maioria
dos servidores não interrompe o funcionamento do
sistema como um todo. Enquanto houver pelo menos um
servidor, o processamento continuará sendo executado.
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Conclusões
� Transparência: como esse software tem por finalidade ser

utilizado em áreas médicas e não por profissionais de
informática, o mesmo deve ser o mais simples e
transparente possível. A instalação é feita de forma
simples e a ativação dos servidores é realizada
automaticamente, sem intervenção do usuário.

� Escalabilidade: outra características importante é a
escalabilidade. Quanto mais computadores presentes na
rede mais rápido o processamento é realizado. Os
servidores são alocados dinamicamente à medida que se
tornarem disponíveis.
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Trabalhos Futuros
� Balanceamento de Carga: o software deverá analisar os

recursos existentes no computador para realizar um
balanceamento de carga com a finalidade de explorar
melhor os recursos de determinado equipamento assim
como não sobrecarregar o mesmo.

� Análise de Hardware: as classes de processamento de
imagem deverão ser instanciadas nos computadores que
mais de adequarem às suas características. Desta forma,
imagens a serem tratadas por rotinas que necessitem
acessar bases de dados podem ser enviados para
computadores com disco rígido rápido, rotinas que
necessitem grande quantidade de memória seriam
enviados para computadores com essa característica, etc.
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