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Objetivo Principal

Descrever 3 aplicagdes multimidia desenvolvidas;

> Ferramenta de Transmissdo de Voz
> Whiteboard TGWB

ﬁ> Servidor de Video sob Demanda:

= Servidor ALMADEM-VoD
= Servidor RIO

|:> Projeto, Caracteristicas, Experimentos
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Ferramenta para Transmissc¢io de Voz

If‘> Rotinas para colectar varias estatisticas:

- Jitter (valor esperado)

- nimero de pacotes consecutivos perdidos

- namero de pacotes recebidos entre perdas
- pacotes fora de ordem

Ij> Algoritmo para reduzir o jitter

> Audio: - PCM (64 kbps)
- GSM (13 kbps)

If> Novo algoritmo eficiente de recuparacao de perdas de
pacotes (FEC)
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WHITEBOARD

If‘> Cada um dos participantes pode modificar a area de desenho

- Implementa um algoritmo distribuido de ordenacéao de

eventos
(baseado num mecanismo de roll-back)

Ij> Implementa um mecanismo de multicast confiavel
- Reliable multicast API é multi-threaded

If> Construido sobre uma interface grafica sofisticada (TGIF)

> Mesma interface grafica da ferramenta de modelagem
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WHITEBOARD
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Video sob Demanda

|:> 2 Servidores de video
— ALMADEM-VoD (stripping, acesso aleatoério)

= RIO (acesso aleatoério)

—> VoD RIO

— controle de admissao eficiente e
gerenciamento de buffers para manter QoS

> ALMADEM-VoD

= 2 modos de operacao: server driven, client driven
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WHITEBOARD + VoD

Ij> Whiteboard sendo integrado ao VoD-RIO

Ij> Transparéncias do Whiteboard sao sincronizadas
com videos armazenados no VoD

\

|j> Ferramenta sofisticada para educacao a distancia
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Pesquisa

i> Desenvolvimento de mecanismos de na camada de
aplicacao para melhorar a QoS de aplicacoes

i> Interesse:

= entrega de video/voz em tempo real
a grandes distancias

i> Experimentos em longa distancia, incluindo canais

Internacionais
10 |
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Melo Continuo

i> Melhorar medidas de performance tais como retardo de
transferéncia, vazao, e probabilidade de descarte

= reduzindo correlacao de descarte de pacotes

= adaptando dinamicamente as caracteristicas de
congestionamento da rede para transferéncias de
longa duracao

>
US-to-UFRJ traffic

>
UFRJ-to-US traffic

Note: the division between
client/relay and server/relay
Is logical (not necessarily physical)

N,/
traffic
split
traffic — — —
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Resumo/Trabalhos Futuros

[:> Whiteboard distribuido. Usuarios em localidades diferentes
poderao compartilhar e criar um mesmo modelo

E> Integracao do Whiteboard com VoD

E> Ferramenta de transmisséo de voz com rotinas para a

realizacio de medidas e estudos da eficiéncia de algoritmos
FEC para recuperacao de pacotes

E> Estudos de mecanismos de adaptacao a nivel de aplicacao
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Resumo/Trabalhos Futuros

|j> Ambiente para a realizacéo de experimentos

|:> Ambiente para educacdo a distancia, em particular
educacdo em Redes

|:> Entendimentos para aplicacdo em Telemedicina
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